
paperoom

Pacote de festa
Lotería, pares de memória, uma adivinhação de sorte, folhas de Stop e uma caça ao tesouro.

Conteúdo

Lotería · Lotería!

Jogo da memória · Encontre o par

Adivinhador de papel · O que o amanhã trará?

Stop (Adedonha) · Stop! Folha de pontuação

Caça ao tesouro · Pelo caminho
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Lotería

Lotería!
Marque com um feijão cada carta que o sorteador anunciar. Combinem antes o padrão vencedor: uma linha,
os quatro cantos ou a cartela inteira. Grite “Lotería!” para vencer.
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Lotería

Lotería!
Marque com um feijão cada carta que o sorteador anunciar. Combinem antes o padrão vencedor: uma linha,
os quatro cantos ou a cartela inteira. Grite “Lotería!” para vencer.
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Jogo da memória

Encontre o par
Recorte as cartas, misture-as viradas para baixo e revezem-se virando duas. Fique com um par encontrado e
jogue de novo.

Ovelha Filhote Potro Cavalo

Urso Gato Sapo Bezerro

Cordeiro Girino Cachorro Filhote

Pato Gatinho Patinho Vaca
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Jogo da memória

Encontre o par
Verso das cartas: imprima frente e verso (virando pela borda longa) ou cole em cartolina.

paperoompaperoompaperoompaperoom

paperoompaperoompaperoompaperoom

paperoompaperoompaperoompaperoom

paperoompaperoompaperoompaperoom

paperoom · yunusemrevurgun.com Conjunto 03QOEUF · 2/2



Adivinhador de papel · Cópia 1

O que o amanhã trará?
Recorte ao longo das linhas contínuas. Dobre ao longo das linhas tracejadas.
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Dobre ao longo das linhas tracejadas.

O que o amanhã trará?

1 ✂ Recorte o quadrado pela linha contínua externa.

2 Dobre nas duas diagonais e nas duas linhas do meio, depois desdobre.

3 Com o lado impresso para baixo, dobre os quatro cantos em direção ao
centro.

4 Vire e dobre de novo os quatro novos cantos em direção ao centro.

5 Dobre ao meio para que as cores fiquem por fora, deslize os polegares e os
indicadores por baixo das abas coloridas e junte-os.

6
Para jogar: escolha uma cor e soletre-a abrindo e fechando, escolha um
número e conte, depois levante a aba sob o último número para ler a sua
previsão.
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Stop (Adedonha) · 8 rodadas · 7 categorias

Stop! Folha de pontuação
10 = resposta que ninguém mais tem · 5 = resposta repetida · 0 = em branco

Mesa 1

Letra Nome Animal
Cidade/Esta

do/País
(CEP)

Fruta Cor Objeto Marca Pontos

Total
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Stop (Adedonha) · 8 rodadas · 7 categorias

Stop! Folha de pontuação
10 = resposta que ninguém mais tem · 5 = resposta repetida · 0 = em branco

Mesa 2

Letra Nome Animal
Cidade/Esta

do/País
(CEP)

Fruta Cor Objeto Marca Pontos

Total
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Stop (Adedonha) · 8 rodadas · 7 categorias

Stop! Folha de pontuação
10 = resposta que ninguém mais tem · 5 = resposta repetida · 0 = em branco

Mesa 3

Letra Nome Animal
Cidade/Esta

do/País
(CEP)

Fruta Cor Objeto Marca Pontos

Total
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Stop (Adedonha) · 8 rodadas · 7 categorias

Stop! Folha de pontuação
10 = resposta que ninguém mais tem · 5 = resposta repetida · 0 = em branco

Mesa 4

Letra Nome Animal
Cidade/Esta

do/País
(CEP)

Fruta Cor Objeto Marca Pontos

Total
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Caça ao tesouro

Pelo caminho Nome

Data

Encontre cada coisa da lista e marque-a. Fique com o seu grupo e pergunte antes de tocar em algo.

Algo redondo

Uma folha maior que a sua mão

Algo amarelo

Uma pena no chão

Três pedras diferentes

Algo que faça barulho

Uma sombra com formato de animal

Algo macio

Um número 7

Algo mais velho que você

Algo que tenha cheiro bom

Algo vermelho

Uma pinha ou uma vagem de semente

Algo frio

Algo azul

Duas coisas que combinam

Um galho reto

Algo feito por uma pessoa

Uma flor para admirar (não colha)

Algo com um padrão

Encontrados ____ de 20

paperoom · yunusemrevurgun.com Conjunto 02CQEDK · 1/1


